ATLAS INTELLIGENCE 30/09/2026

PREPARAGCAO INDIVIDUAL - JOGADOR

Alexander Isak — plano individual
de jogo

Liverpool x Manchester City - Premier League - 11/10/2026

LEITURA DO ATLAS

Vocé chega com producao de finalizacdo constante: marcou quatro gols em cinco
partidas e sustentou isso com 3,36 de xG, nao apenas com lances isolados. O
Manchester City cede pouco em relagdo ao volume que controla, mas ainda permite
3,20 grandes chances por jogo; sua chance passa por transformar poucas posses em
finalizagdes limpas e manter a execugao contra um goleiro que vem evitando gols acima
do esperado. A confianga € média porque o recorte atual tem somente cinco jogos.

- e Confianca média — as conclusdes sdo sustentadas, mas a amostra pede confirmagao

— NESTE DOCUMENTO

O essencial
O que pode te complicar - Onde esta a sua chance - O que isso pede de vocé

Alexander Isak nas partidas observadas
Em numeros

Sua producao sustenta os gols, mas a qualidade da chance oscilou bastante

O City permite chances, mas nao oferece uma defesa para atacar sem precisao

A execucao e o tempo das corridas podem valer mais do que aumentar o nimero de tentativas

Apuracao
Amostra, limites e procedéncia




— O ESSENCIAL

O QUE PODE TE COMPLICAR ONDE ESTA A SUA CHANCE

m O City concede menos xG do que o Liverpool e m Vocé vem chegando a chances de bom valor

tende a limitar a qualidade das suas

oportunidades; vocé pode ter menos margem

para desperdicar.

1,11 de xG sofrido e 3,20 grandes chances cedidas por

jogo.

m A defesa adversaria ja provocou dois

impedimentos por partida, enquanto vocé teve

quatro na amostra; ataques sem ajuste de
tempo podem encerrar posses promissoras.

2 impedimentos provocados pelo City por jogo; 4 de

Isak em 5 jogos.

m Se Gianluigi Donnarumma comecar, a

qualidade da finalizagao precisa subir além da

criacdo da chance.

0,84 de xG evitado por jogo nas 3 partidas em que
atuou.

O QUE ISSO PEDE DE VOCE

com frequéncia; contra uma defesa que ainda
cede 3,20 grandes chances por jogo, uma ou
duas recepcoes limpas podem decidir.

0,73 de xG por 90 de Isak; 3,20 grandes chances
cedidas pelo City.

Sua finalizacao recente estd acompanhando a
qualidade das chances, sem depender s6 de
conversao acima do esperado.

3,52 de xG no alvo para 3,36 de xG e 4 gols.

Os primeiros 60 minutos concentraram todos
os gols sofridos pelo City neste recorte, com
dois entre 46 e 60; é o periodo para sustentar
presenca ofensiva.

5 gols sofridos até os 60 minutos; nenhum entre 61 e
90+.

Nas primeiras posses em que disputar a bola, identifique qual defensor estard no seu confronto mais

frequente e ajuste o uso do corpo ao perfil que aparecer; os nomes com mais minutos do City tiveram

perdas de duelos bem diferentes.

Procure manter a selecdo de finalizacdo que produziu 0,22 de xG por tentativa, em vez de forcar volume

contra uma equipe que cede 1,11 de xG por jogo.

Atrase ou acelere o inicio dos seus ataques conforme a referéncia do ultimo defensor: vocé teve quatro

impedimentos, e o City provocou dois por partida.

Se Donnarumma for titular, priorize finalizar com execucdo limpa e ndo trate uma chance criada como

chance convertida; ele evitou 0,84 de xG por jogo no recorte disponivel.

Pontos de acéo sdo orientacao construida a partir da evidéncia deste relatério. Ndo sdo comportamento observado em campo: a decisao de

adotar cada um é de quem conhece o contexto do dia a dia.

ATE ONDE VAI ESTA LEITURA

- e Confianca média — as conclusdes sdo sustentadas, mas a amostra pede confirmacao



— EM NUMEROS

Alexander Isak nas partidas observadas

415° 0,73 3.3 48%

Minutos em campo XG por 90 minutos Finalizagdes por 90 Duelos ganhos

5 partidas, 5 como titular 3,36 no total 0,22 de xG por finalizacdo 27 duelos disputados

01 Sua producao sustenta os gols, mas a qualidade da chance oscilou
bastante

Vocé marcou quatro vezes em 415 minutos, com 3,36 de xG — a medida da qualidade
esperada das finaliza¢des. O saldo de 0,64 gol acima do xG é positivo, mas o principal é que
o volume existe: foram 15 finaliza¢Ges e sete no alvo, com 0,73 de xG por 90 minutos.

O jogo a jogo mostra que vocé ndo dependeu de um Unico tipo de partida: criou 1,55 de xG contra o
Newcastle, mas também marcou duas vezes diante do Ipswich a partir de apenas 0,14 de xG. Isso sugere
capacidade de decidir quando a chance é pequena, porém o jogo contra o City pede que vocé preserve o
volume de acbes que geram chance, ndo que espere repetir uma conversao excepcional. Seus trés passes
decisivos também mostram que, quando a finalizacdo ndo se abre, vocé ainda pode participar da criagéo.

Chance criada e chance executada, jogo a jogo

As duas linhas estdo na mesma unidade e na mesma escala

média 0,67

- L.
- -
-
-

-
-
-
-
-

NEW (F) NFO (C) IPS (F) FUL (C) BOU (F)

== xG — qualidade da chance ™= xG no alvo — qualidade da finalizacdo

Quando a linha de baixo fica acima da de cima, a finalizagdo saiu melhor do que a chance pedia; quando fica abaixo, a conclusao ficou
devendo. Partidas sem finalizacdo no alvo ndo tem o segundo ponto.
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Partida a partida, na temporada atual

DATA ADVERSARIO PLACAR MIN GOLS XG FINALIZ. NO ALVO P. DECISIVOS DUELOS GANHOS
20/09 AFC Bournemouth (F) 1-0 81 1 0,50 3 1 1 —
12/09  Fulham (C) 0-0 920 — 036 3 1 = 4
04/09  Ipswich Town (F) 2-0 64 2 014 2 2 — 2
29/08 Nottingham Forest (C) 2-2 920 1 082 3 1 1 2
23/08 Newcastle United (F) 2-2 20 — 1,55 4 2 1 5

02

O City permite chances, mas nao oferece uma defesa para atacar sem
precisao

O Manchester City venceu os cinco jogos e sofreu cinco gols, mas os nUmeros nao
descrevem uma defesa impenetravel: cedeu 11,80 finalizagdes, 3,20 grandes chances e 1,11
de xG por partida. A leitura é que havera ocasides, mas elas serdo disputadas e
provavelmente poucas em relacdo ao volume de posse que o adversario costuma ter, de
63,20%.

N&o ha indicacdo de quem sera titular na defesa, entdo os dados individuais servem como referéncia, ndo
como confirmacdo do duelo que vocé encontrara. Entre os defensores com mais minutos, Marc Guéhi
perdeu oito duelos em 450 minutos, enquanto Ruben Dias perdeu 17; Josko Gvardiol registrou 11
desarmes. Isso sugere uma linha com perfis diferentes de confronto, e vocé precisa reconhecer cedo quem
estara no seu duelo direto em vez de preparar o jogo para um nome que talvez ndo comece.

Como o Manchester City defende

Média por partida, com a sua equipe como referéncia de escala

MANCHESTER CITY LIVERPOOL

2 (N (pcdimentos provocados por jogo (. .o

indicio indireto

1.e0 (I rinciizacoes cedidas porjogo (S 11.c0
320 ()  Grancies chances cedidas porjogo (N -.so

111 XG cedido por jogo — 1,32
3+ (I 25 perigosos cedidos por jogo (N :-

1220 (I Desarmes por jogo C— 16.20

ze0 (D ccpecoesporjogo (N :.co
1060 (NN oo cometidas porjogo (D

A coluna da sua equipe serve para dar escala aos nimeros, ndo para comparar qualidade: as duas amostras sdo de jogos diferentes.
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A linha defensiva do Manchester City

Defensores utilizados na temporada atual, totais somados

JOGADOR COMECA MIN DUELOS DUELOS AEREOS DRIBLADO DESARMES FALTAS
GANHOS PERDIDOS GANHOS

Raben Dias — 450 19 17 15 3 1 6
Marc Guéhi — 450 25 8 13 1 4 2
Josko Gvardiol — 435 32 22 11 2 1 3
Abdukodir

— 269 15 4 5 1 8 2
Khusanov
Matheus Nunes — 213 10 3 3 2 3 1
Nico O'Reilly — 165 8 16 2 4 3 3
Rico Lewis — 57 3 7 1 1 — 1

‘Driblado’ conta as vezes em que o adversario passou por ele com a bola. A fonte ndo informa em que setor do campo cada acédo ocorreu.

03

A execucao e o tempo das corridas podem valer mais do que aumentar
o numero de tentativas

Sua média de 0,22 de xG por finalizacao indica que as chances que vocé assume tiveram
valor relevante neste recorte. Contra o City, a meta ndo é apenas finalizar mais: é repetir esse
padrao de selecdo, porque o adversario sofreu menos gols do que o xG que cedeu, com
relacdo de 0,90 gol sofrido por xG. Se Donnarumma atuar, ha uma camada extra de
dificuldade: ele evitou 0,84 de xG por jogo nas trés partidas disponiveis.

Ha também um ajuste objetivo sem bola: vocé ficou impedido quatro vezes em cinco jogos, e o City
provocou dois impedimentos por partida. Isso ndo permite afirmar como a defesa deles se posiciona, mas
sustenta a necessidade de calibrar o momento dos seus ataques para ndo trocar uma chance de receber a
bola por uma interrupcdo. Os gols sofridos pelo City se concentraram até os 60 minutos, incluindo dois
entre 46 e 60; a leitura é que esse trecho merece atencdo ofensiva maxima, sem concluir que seja uma
fragilidade permanente.

O goleiro
Gianluigi 1 08
Donnarumma 4 ' 4
Defesas xG evitado por jogo
Goleiro mais utilizado 5 gols sofridos nas 3 partidas dele com este
5 partidas, 450 minutos dado; positivo indica defender

acima do esperado pela
qualidade das finalizagdes
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Quando o Manchester City sofre

Gols sofridos por faixa de quinze minutos

1
1-15'

B gols sofridos

1

16-30

31-45'

pico

46-60' 61-75' 76-90+

5 gols sofridos em 5 partidas. Amostra pequena: serve para orientar atencdo, nao para prever.

APURAGAO

Manchester City — temporada 2026/2027: 5 partidas
(23/08/2026 a 20/09/2026). Toda medida principal deste
relatério vem daqui.

Manchester City — temporada 2025/2026: 5 partidas

(04/05/2026 a 24/05/2026). Usada apenas como contexto, nunca
somada a temporada atual.

Liverpool — temporada 2026/2027: 5 partidas (23/08/2026 a
20/09/2026). Toda medida principal deste relatério vem daqui.
Liverpool — temporada 2025/2026: 5 partidas (25/04/2026 a
24/05/2026). Usada apenas como contexto, nunca somada a
temporada atual.

SOBRE AS MEDIDAS

O QUE ESTE RELATORIO NAO COBRE

Né&o ha dado posicional nem de rastreamento. Nada neste
documento descreve onde os jogadores estiveram em campo,
distancia percorrida, altura da linha defensiva medida ou
ocupagdo de espago.

As formacdes registradas sdo o desenho de escalacgdo, ndo o
comportamento observado. Servem para saber quem entrou e
em que funcdo, ndo para descrever a organizacdo da equipe
com a bola.

N&o ha mapa de passes, de recupera¢des ou de finalizagdes por
zona. O volume e o tipo de cada agdo estdo disponiveis; a
localizagdo dela nao.

A amostra da temporada atual tem cinco partidas para vocé e
para as duas equipes; ela descreve a forma inicial, ndo confirma
um padrdo de temporada.

N&o ha confirmacdo de provavel escalagdo do Manchester City;
portanto, ndo é possivel determinar qual defensor seréa seu
adversario direto nem se Donnarumma comecara.

O dado de xG evitado de Donnarumma cobre apenas trés das
cinco partidas do City.

Ataques perigosos e o indice de pressdo séo indicadores proprietarios do fornecedor de dados, e o critério exato de calculo de cada um nédo

é publicado. Neste documento eles apoiam a leitura e nunca a sustentam sozinhos. Placar, gols, finalizacdes, posse e as métricas esperadas

(xG) tem definicao conhecida.

Todos os nimeros deste documento foram apurados diretamente das fontes do ATLAS antes da redacéo e ndo sao estimados. Onde a fonte nao
mediu, o documento registra auséncia e nao zero. Interpretacoes e hipoteses estao identificadas como tal no texto.
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